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1. Stow kilka o tutorialu

Tutorial ten powstaje w celu przyblizenia rozwiagzan takich jak framework Struts 2,
srodowisko programistyczne NetBeans, serwer aplikacyjny Glassfish oraz frameworki
Spring 2 i Hibernate.

Tutorial bedzie sie sktadat z dziesieciu czesci w ktorych poruszone zostang kolejne
aspekty frameworku Struts 2, w pierwszej czesci opisuje sposoby konfiguracji srodowiska
NetBeans 6, zarzadzania serwerem Glassfish z poziomu NetBeans oraz utworzenia
trywialnej aplikacji z uzyciem frameworku Struts 2, ktérg nastepnie uruchomimy na
serwerze Glassfish.

2. Pobranie i instalacja potrzebnego oprogramowania

Jak juz wspomniatem, w czesci pierwszej tutoriala zajmiemy sie konfiguracja srodowiska
developerskiego NetBeans 6.0 w wersji Beta 2 oraz uruchomieniem na serwerze
aplikacyjnym Glassfish V2 przyktadowej aplikacji napisanej z uzyciem frameworku

Struts 2.

W celu rozpoczecia pracy z tutorialem nalezy pobrac (prosze kliknac¢ na nazwe) :
e NetBeans IDE 6.0 Beta 2

e Glassfish V2
e Struts 2

W chwili pisania tutoriala uzywatem wersji 2.0.11 frameworku Struts 2 oraz wersji V2
b58g serwera aplikacyjnego Glassfish.

Poniewaz do instalacji serwera Glassfish konieczne jest wykonanie skryptu Anta o nazwie
setup.xml, nalezy rowniez pobrac¢ Anta w wersji co najmniej 1.6.5 :

o Ant
Kolejne kroki instalacji serwera Glassfish zostaty opisane tutaj.

Jesli juz pobrates i zainstalowate$ wymienione wyzej oprogramowanie mozesz przystapic
do kontynuowania tutoriala.


https://glassfish.dev.java.net/downloads/v2-b58g.html
http://ant.apache.org/bindownload.cgi
http://struts.apache.org/download.cgi#struts2011
https://glassfish.dev.java.net/downloads/v2-b58g.html
http://download.netbeans.org/netbeans/6.0/beta2/

3. Utworzenie i konfiguracja projektu w srodowisku NetBeans

W pierwszym kroku utworzymy projekt aplikacji webowej, w tym celu z menu NetBeans
wybieramy File -> New Project badz tez wciskamy jednoczesnie kombinacje klawiszy
Ctrl + Shift + N , w oknie ktére nam sie pojawito wybieramy Web -> Web Application :

[ New Project ’:‘W
Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2 e D Java @ Web Application
. ..... 3 web &3 web Application with Existing Sources
_____ ) Enterprise aﬁ; Web Application with Existing Ant Scripk

------ () MetBeans Modules

[b Samples

Descripkion:

Creates an empty Web application in a standard IDE project. & standard project uses an
IDE-generated build script ko build, run, and debug your project.

(o ) [

Po wybraniu wspomnianych opcji i kliknieciu na przycisk Next pojawi sie nastepujace
okienko :

(s o

®'New Web Application &
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: struks2example

2. Name and Location

3. Framewarks Project Location:  |C:\Documents and SettingsirahalMy Documents|NetBeansProjects

Praject Folder: C:\Documents and Settings|raho\My Documents|NetBeansProjects|struts2example

Add to Enterprise Application:

Server: GlassFish v2 [v]

Java EE Version: |JavaEES [vl

Conkext Path: J'strutszexample|

Set as Main Praject




Wpisujemy w nim nazwe naszego projektu, wybieramy lokalizacje w ktoérej zostanie
zapisany projekt oraz definiujemy typ servera na jakim bedzie uruchomiona nasza
aplikacja, jak juz wspomniatem w tutorialu, uzyjemy serwera aplikacyjnego Glassfish
V2. Jesli nie masz mozliwosci wybrania serwera Glassfish z listy dostepnych serwerow
kliknij przycisk Add... po czym zobaczysz nastepujace okienko :

Fe ™

@' Add Server [nstance 5

Steps Choose Server

1. Choose Server

Server: BEA WebLogic Server
GlassFish V1
GlassFish V2

-
=

JBoss Application Server

Sun Java System Application Server
Tomcat 5.0

Tomcat 5.5

Tomcat 6.0

Mame: |GlassFish v2|

Wybierz serwer zgodnie z obrazkiem przedstawionym powyzej a nastepnie kliknij na
przycisk Next.

Oczywiscie prezentowana w tym tutorialu aplikacje mozna uruchomic na innym serwerze
aplikacyjnym, badz tez samym kontenerze servletdéw jak chocby Apache Tomcat.
Szczegolnie zalecam uruchomienie aplikacji na serwerze Apache Geronimo, niestety
NetBeans nie posiada wbudowanej obstugi tego serwera, z pomoca przychodzi nam
Jacek Laskowski ktory utworzyt takg wtyczke.

Wiecej informacji na temat obstugi Geronimo w NetBeans znajdziecie tutaj.

Kolejnym krokiem jest ekran na ktorym bedziesz mdgt wybraé lokalizacje w ktorej
zainstalowates$ Glassfisha oraz skonfigurowc ustawienia domeny, proponuje abys wybrat
opcje w sposob analogiczny do przedstawionego ponizej ekranu :


http://jlaskowski.blogspot.com/2007/07/wtyczka-netbeans-dla-geronimo-pora-na.html

= “y
[ |
®'Add Server Instance *.9

Steps Platform Folder Location

1. Choose Server Specify the location of the platform Folder associsted with the domain being
registered,

Platform Lacation: | C:\Progsialassfish

(%) Register Local Default Domain

2. Platform Folder Location
3. Domain Admin Login Info

Domain:  |localhost:4848(C:\Progs|glassfishidomains|domainl) [il
() Register Local Domain
O Register Remate Domain

(") Create Personal Domain

Profle: | |

[ < Back “ Mext = ” Finish ” Cancel ” Help ]

Kliknij na przycisk Next a pojawi sie ekran gdzie zdefiniujesz login i hasto za pomoca
ktorego srodowisko uzyska dostep do serwera, standardowy login to admin , hasto
adminadmin :

[ ]l
W'Add Server Instance E
Steps Domain Admin Login Info
1.  Choose Server Enter the user name and password that the IDE should use to authenticate domain
2, Platform Folder Location administration commands.
3. Domain Admin Login Info Admin Username: | admin

Admin Passward:

If you specify a user name and password, the valuss will be stored in your user
directary, which is a security risk. If vou leave the figlds blank, vou will be prompted
for the values when neaded.

i Finish ” Cancel H Help




Gdy klikniesz Finish powrdcisz do formatki konfiguracji projektu, na Twojej liscie
wyboru dostepnych serwerow pokaze sie Glassfish, ktérego bedziesz mogt teraz wybrac.
Kliknij Finish Twoj projekt jest juz skonfigurowany.

Mozesz teraz go uruchomic¢, w tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwie
projektu i wybierz opcje Run :

File Edit WView MNavigate Source Refactor Buld Bun Profile  Versioning
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W konsoli ponizej zobaczysz jak buduje sie Twoja aplikacja, a nastepnie pojawia sie logi
serwera aplikacyjnego Glassfish.

Jesli przegladarka nie otworzy sie automatycznie to uruchom ja recznie i wpisz w pasku
adresu http://localhost:8080/struts2example a Twoim ocza ukaze sie strona z napisem
Hello World! to znak, ze Twoja aplikacja dziata!



http://localhost:8080/struts2example

Swojego Glassfisha mozesz obstugiwac na dwa sposoby :

e Wybrac zaktadke Services a nastepnie w drzewku odnalez¢ serwer Glassfish :

File Edit WView MNavigate Source Refactor Build Run Profile  Versioning

s s E ST e b

: Projects ‘Files Services ql =
% Databases
.@_ Web Services

EIEEI Servers

El('f[} GlassFish v2

Ellj Applications

-- 3 Enterprise Applications
E}Ij Web Applications
skruts2example
--Ij EJE Modules
--Ij Connectar Modules
--|j App Client Madules
EILE) Resources
#- & IoBC
ﬁ JMS Resources
El JavaMail Sessians
[ INDI
Eﬁ Conneckars
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e Zalogowac sie poprzez przegladarke do konsoli administracyjnej

W tym celu uruchom w przegladarce nastepujacy adres : http://localhost:4848/login.jsf

a nastepnie zaloguj sie jako uzytkownik admin i podaj hasto adminadmin , ukaze Ci sie

konsola administracyjna.

Warto poprobowac zmieniac ustawienia Glassfisha, w celu blizszego zapoznania sie z tym

serwerem zalecam przeczytanie dokumentacji ktora mozesz znalez¢ tutaj.


https://glassfish.dev.java.net/javaee5/docs/DocsIndex.html
http://localhost:4848/login.jsf

4. Dodanie Struts 2 do naszego projektu i stworzenie trywialnej aplikacji

W tym punkcie pierwszej czesci tutoriala dodamy do naszego projektu framework
Struts 2, a nastepnie utworzymy przyktadowa, bardzo prosta aplikacje, ktoéra po
wpisaniu naszego imienia wyswietli komunikat Hello wpisane_imie .

Najpierw, aby w ogdle moc korzystac z frameworku Struts 2 musimy doda¢ nastepujace
biblioteki do naszego projektu :

commons-beanutils-1.6.jar
commons-chain-1.1.jar
commons-logging-1.0.4.jar
commons-logging-api-1.1.jar
commons-validator-1.3.0.jar
freemarker-2.3.8.jar
ognl-2.6.11.jar
struts2-core-2.0.11.jar
xwork-2.0.4.jar

Wymienione biblioteki dostepne sa w paczce zawierajacej framework Struts 2 ktorg
pobrates na poczatku tutoriala.

Aby je dodac¢ do projektu nalezy w zaktadce Projects kliknaé¢ prawym klawiszem myszki
na Libraries, a nastepnie wybrac¢ z menu ktore sie pojawi opcje Add JAR/Folder... ,

w okienku ktoére sie pojawi odszukaj biblioteke i kliknij Open.

Gratulacje, biblioteka zostata dodana do projektu, teraz musisz dodac pozostate
biblioteki.

Gdy juz dodates wszystkie wymienione wyzej biblioteki, struktura Twojego projektu w
NetBeans powinna wyglada¢ nastepujaco :

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run P

71 = )

Projects 41 = :Files Services
=i struts2example

+_@j Web Pages

i L& Configuration Files
~|(@ Server Resources
-ICE Source Packages
#-IF) Test Packages
- @
+ -| commans-beanutils-1.6.jar
commons-chain-1.1.jar
commons-logging-1.0.4. jar
commons-logging-api-1.1.jar
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struts2-core-2.0.11 . jar
wwork-2,0.4.jar
ognl-2.6.11.jar
.| freemarker-2.3.8.jar
JoK 1.5
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Teraz skonfigurujemy nasz deployment descriptor, czyli plik web.xml, dodajmy do niego
wpisy tak aby przyjat nastepujaca postac :

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

2. <web-app version="2.5" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd">
6.

7. <filter>

8. <filter-name>struts</filter-name>

9. <filter-class>

10. org.apache.struts?2.dispatcher.FilterDispatcher
11. </filter-class>

12. <init-param>

13. <param-name>actionPackages</param-name>

14. <param-value>org.holewa.struts?2.example</param-value>
15. </init-param>

16. </filter>

17.

18. <filter-mapping>

19. <filter-name>struts</filter-name>

20. <url-pattern>/*</url-pattern>

21. </filter-mapping>

22.

23. <session-config>

24. <session-timeout>

25. 30

26. </session-timeout>

27. </session-config>

28.

29. <welcome-file-list>

30. <welcome-file>index.jsp</welcome-file>

31. </welcome-file-list>

32.

33.</web-app>

Zmodyfikujmy réwniez strone index.jsp do nastepujacej postaci :

1. <%@ page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
2. <%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %>

3.

4. <html>

5. <head>

6. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8">
7. <title>Struts 2 Example</title>

8. </head>

9. <body>

10. <s:form action="ShowName">

11. <s:textfield name="name"/>

12. <s:submit />

13. </s:form>

14. </body>

15.</html>

Kod zawarty w ciele taga <s:form/> to definicja formy ktora zostanie przestana podczas
requestu do serwera, jak widzimy zostanie wywotana akcja ShowName, podczas
requestu przestana zostanie rowniez wartos¢ z pola input, ktora zostanie przypisana do
zmiennej name w wywotywanej akcji .



Dodamy takze nowa strone name.jsp :

1. <%@ page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
2. <%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %>

3.

4. <html>

5. <head>

6. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8">
7. <title>Struts 2 Example</title>

8. </head>

9. <body>

10. Hello <s:property value="name" />

11. </body>

12.</html>

Jak widzimy oprocz tagow HTML uzyliSmy rowniez taga Struts 2 <s:property
value="name" /> ktory wyswietli wartos¢ jaka jest przypisana do zmiennej name w
akcji Struts 2 z ktorej nastapito przekierowanie na strone name.jsp.

Teraz czas na konfiguracje Struts 2, tworzymy plik struts.xml :

1. <!DOCTYPE struts PUBLIC

2 "-//Bpache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN"
3 "http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd">

4. <struts>

5. <package name="example" extends="struts-default">

6 <action name="Home" class="org.holewa.struts2.example.MainAction">
7 <result>/index.jsp</result>

8 </action>

9. <action name="ShowName" method="showName"

10. class="org.holewa.struts2.example.MainAction">

11. <result>/name.jsp</result>

12. </action>

13. </package>

14.</struts>

W powyzszym pliku konfiguracyjnym zdefiniowalismy dwie akcje korzystajace z metod
zawartych w klasie MainAction ktora za chwile utworzymy.

Pierwsza akcja o nazwie Home przekieruje nas do strony index.jsp, natomiast akcja o
nazwie ShowName przekieruje nas do strony name.jsp ktéra wyswietli napis Hello
wpisane_imie .

Oto klasa MainAction :

1. package org.holewa.struts2.example;

2.

3. import com.opensymphony.xwork?2.ActionSupport;
4.

5. public class MainAction extends ActionSupport {
6.

7. private String name;

8.

9. @Override

10. public String execute () throws Exception ({
11. return SUCCESS;

12. }

13.

14. public String showName () throws Exception {
15. return SUCCESS;

Y
[e)}

}



17.
18. public String getName () {
19. return name;

20. }
21.
22. public void setName (String name) {

23. this.name = name;

24. }
25.
26.}

Jak widzimy klasa jest bardzo prosta, zeby nie powiedzie¢ trywialna. Jednak jest to
wszystko czego potrzebujemy aby zrealizowac¢ planowang funkcjonalnosc naszej

aplikacji.

Metody execute() i showName() to metody uzyte w zdefiniowanych przez nas akcjach
Struts 2. Jesli spojrzymy do pliku struts.xml to zobaczymy, ze dla akcji Home nie mamy
zdefiniowanej metody, a dla akcji ShowName podalismy metode showName().

To dlatego, ze akcja Home uzywa domyslnej metody execute() a akcja ShowName
odpowiada metodzie showName(), gdybysmy zdefiniowali akcje ShowName w

nastepujacy sposob :

1. <action name="ShowName" class="org.holewa.struts2.example.MainAction">

2. <result>/name.jsp</result>
3. </action>

to wywotanie akcji ShowName oznaczatoby wywotanie metody execute(), poniewaz w
chwili obecnej obie metody maja identyczna postac to efekt dziatania aplikacji bytby

ten sam.

Utworzona struktura powinna miec nastepujaca postac :
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Teraz pozostaje tylko uruchomi¢ nasza aplikacje, klikamy prawym klawiszem myszy na
nazwie projektu, wybieramy z menu opcje Clean and Build a nastepnie po zbudowaniu
aplikacji wybieramy w tym samym menu na opcje Run.

Po chwili oczekiwania naszym oczg powinna ukazac sie nastepujaca strona :

Teraz pozostaje juz tylko wpisac imie i klikna¢ na przycisk Submit .
Jesli zobaczytes napis Hello wpisane_imie to znak, ze dotartes do konca tutorialu.

5. Stowo koncowe
W razie problemow informuj mnie o tym na moim blogu. Obiecuje, ze postaram sie

rozpatrywac wszelkie uwagi jakie otrzymam, jesli tylko cos wydaje Ci sie niejasne badz
tez zbyt stabo opisane to daj mi koniecznie o tym znac.


http://www.holewa.org/

